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PROJEKT „ DOBRY START KLUCZEM DO PRZYSZŁOŚCI” 

KLUB  „ALFA  I OMEGA” 

TEMATYKA  ZAJĘĆ  – ROZRYWKI  UMYSŁOWE  

– SZARADZIARSTWO 
 

Klasy  I – III,  rok szkolny  2009/10  

 
 

Klub „Alfa i omega”   w ramach  projektu „Dobry start kluczem do 

przyszłości” realizując  tematykę „ROZRYWKI  UMYSŁOWE – 

SZARADZIARSTWO”,  której celem jest: 
 

1. Pobudzanie  myśli twórczej,  rozwijanie  pasji i nowatorskich 

zainteresowań  wśród dzieci  

 

2. Poznawanie wartości publikowanych rozrywek umysłowych 

 

3. Podnoszenie ogólnego poziomu wiedzy poprzez zadania 

szaradziarskie 

 

4. Propagowanie rozrywek umysłowych 

 

5. Nawiązywanie kontaktów z odpowiednimi instytucjami celem 

organizowania turniejów i popularyzacja szaradziarstwa 

 

6. Organizacja konkursów, prelekcji, pokazów i imprez wewnętrznych 

i środowiskowych. 

 

7. Współpraca z innymi klubami, redakcjami i czasopismami 

 

8. Uczestnictwo w imprezach szaradziarskich 

 

uprzejmie zaprasza do udziału w gminnym finałowym konkursie pod 

nazwą „Mądrej głowie”, który zostanie przeprowadzony  26. marca 

2010 r. o godz. 10.00 w Zespole Szkół Gminnych w Nieszkowicach 

Małych. 
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Finał  konkursu „ Mądrej głowie” poprzedzą eliminacje szkolne dla dzieci 

klas I –III szkół podstawowych. 

 

Eliminacje szkolne należy przeprowadzić do dnia 28 lutego 2010r. na 

podstawie zestawów przygotowanych przez Organizatora (do odbioru 

w skrytkach GZOSiP). 

 

Zgłoszenia szkół do gminnego konkursu finałowego do dnia 15 marca 

2010r. 

 

Tematyka zadań eliminacyjnych będzie obejmować niżej przytoczone 

przykłady: 

 
 

LOGOGRYF 
 

 

 1      

 2      

3        

4       

 5       

 6      

 

Odgadywane hasła: 

1. Cecha wesołka 

2. Mała Hanka 

3. Inaczej widnokrąg 

4. W surówce wspólnie z ćwikłą 

5. Napój lub roślina 

6. Stary, drewniany dom 

 

Rozwiązanie końcowe odczytaj w zaznaczonej kolumnie pionowej. 
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KRZYŻÓWKA – JOLKA 
 

Ujawniono wszystkie litery „A”---- 

Miejsce wpisywania wyrazów do odgadnięcia  

 

  A  

 

  

    A  

       

  A       

       

    A    A 

     A  

 

 

Poziomo : 

  

– amator wspinaczek górskich 

– mieszkaniec Bratysławy 

– kaczka w tytule wiersza J. Brzechwy 

 

Pionowo : 

 

– rozpoczęcie pracy maszyny, taśmy itp. 

– np. RMF Kraków 

– wstążka zawiązana pod szyją 
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Anagramy 

 

Anagramy to różne słowa złożone z tych samych liter, np. post  -  stop,  

karta  -  krata. 

 

1. 

 

Zginęła mi  _ _ _ _ _ _ ,  

 

_ _ _ _ _ _   jej z przejęciem, 

 

nie chcę iść w krawacie 

 

na ważne przyjęcie. 

 

2. 

 

Przed problemem _ _ _ _ _ _ _ 

 

stanął zając mały, 

 

gdy się z  _ _ _ _ _ _ _  spotkał 

 

i to wygłodniałym. 

 

 

 
 

 

Palindromy 

 

Palindromy to wyrazy lub słowa, które można czytać tak samo wprost  

 

i wspak, np. POTOP 
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1. 

 

Na spływ ! 

Gdy przyjdą pierwsze, ciepłe dni maja, 

 

ja biorę wiosło i siadam w  _  _  _  _  _ . 

 

Rozwiązanie :  KAJAK 

----------------------------------------------------------- 

2.  

Upały na plaży 

 

Morze i piach, 

 

i  _  _  _  /  _  _  strach 

 

 

Rozwiązanie :   ŻAR   AŻ 

 
 

=================================================================== 

 

Homonimy 

 

Homonim to wyraz lub wyrazy mające jednakowe brzmienie z innym 

wyrazem ( wyrazami), lecz odmienne znaczenie, np. bramka ( go ) – 

bramka ( furtka), zamek (zabytkowy budynek) -   zamek 

 (w drzwiach). 

 

 

Nad rzeką  - 

 

Kiedy ryba nie chce   _ _ _ _, 

 

narzeka wędkarska _ _ _ _ . 

 

Rozwiązanie; BRAĆ  - BRAĆ 
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2. 

 

W żniwa 

 

Choć w słońcu plecy roszą się  _ _ _ _ _ , 

 

co zrobisz dzisiaj, nie musisz _ _ _ _ _ . 

 

Rozwiązanie:  - POTEM  -  POTEM 

 

3. 

 

Przezorny 

 

By nie zgubić spodni, 

na  _ _ _ _ _ _ _  wypadek 

i w pasek i  _  /   _ _ _ _ _ _ 

wystroił się dziadek. 

 

Rozwiązanie:  WSZELKI  - W   SZELKI 
 

=================================================================== 

 

Szaradka anagramowa 

 

 

 

Jak co ROKU o tej porze 

zimno robi się na dworze. 

Ciągłe słoty I szarugi, 

dzień jest brzydki i niedługi. 

 

 

Gdy ci z zimna nos SINIEJE, 

a za oknem wicher wieje, 

śmiej się, chociaż niebo płacze, 

bo nam słońca brak inaczej ! 
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Rozwiązanie :  U  - 5,  J  - 7. 

 

UROKI  JESIENI  

 (ROKU, I); (SINIEJE) 

 

 

Wyróżnione w tekście litery należy tak poprzestawiać  

(anagramować), aby uzyskać dwuwyrazowe rozwiązanie o podanych 

początkowych literach (cyfra informuje z ilu liter składa się odgadywany 

wyraz). 
 

 

W zestawie konkursu finałowego „Mądra głowa”  wystąpią również inne 

zadania diagramowe  i proste formy rebusowe. 

 

Regulamin uczestnictwa  w gminnym  konkursie finałowym przesłany 

zostanie w  terminie późniejszym 

 

 

Organizator  finałowego konkursu „Mądra głowa” 

 

ZESPÓŁ SZKÓŁ  GMINNYCH  w  NIESZKOWICACH MAŁYCH 

     

telefon kontaktowy: 014 6101667   

 

Prowadzący Klub „Alfa i omega” 

Tadeusz Bembenik 

 

Koordynator szkolny 

Jolanta Napora 

 


